
Wrocław, dnia 2.07.2026 

                               

Otwarty Nabór Pomysłów w ramach Festiwalu Filmów o Mieście i 

Architekturze 

MIASTOmovie 14: Życzenia 

WYNIKI OCENY KOMISJI 

 

Od 8 maja do 8 czerwca 2026 do Otwartego Naboru Pomysłów w ramach 

Festiwalu Filmów o Mieście i Architekturze MIASTOmovie 14: Życzenia 

zgłoszono 18 projektów. W pierwszym etapie oceny, pięcioosobowa Komisja 

przyznała im punkty wg 3 kryteriów (zgodnie z paragrafem V pkt. 2 Regulaminu 

Otwartego Naboru Pomysłów w ramach Festiwalu Filmów o Mieście i 

Architekturze MIASTOmovie 14: Życzenia). 

W drugim etapie znalazły się 3 najwyżej ocenione zgłoszenia. Z autorami i 

autorkami Komisja przeprowadziła rozmowy online między 26 czerwca a 1 lipca, 

by następnie wyłonić zwycięski Projekt (zgodnie z paragrafem V pkt. 3 

Regulaminu Otwartego Naboru Pomysłów w ramach Festiwalu Filmów o Mieście i 

Architekturze MIASTOmovie 14: Życzenia).  

Całkowitą ocenę wszystkich 18 zgłoszeń, w tym uzasadnienie oceny finałowego 

Projektu, zamieszczamy poniżej. 

Komisja w składzie: 

1. Anna Bieliz 

2. Michał Chadera 

3. Małgorzata Devosges-Cuber 

4. Karolina Leontowicz 

5. Jakub Żary 
 

w pierwszym etapie oceniła zgłoszone Projekty następująco: 

Lp. Proponowany tytuł wydarzenia 
Ocena Komisji 

(max 50 pkt) 

1 Życzenie o deszczu dla zieleni i miasta 46 

2 
Gra, która pozostawia wiele do 

życzenia 
44 

3 

Czy można tu zostać? Spacer 

badawczy o tym, czego potrzebujemy 

od miasta 

42 
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4 

Życzenia współzależności. Architektura, 

natura, społeczeństwo w dialogu o 

przyszłości miast - wykład i warsztaty 

39 

5 Wykład: Życzę ciszy. Ekologia akustyczna i 

dźwiękowy dobrostan w przestrzeni miasta 
38 

6 Od zasobu do partnera: rzeka jako aktor 
symbiocenu 

31 

7 Scenariusz dla moich sąsiadów 29 

8 Sieć na życzenia / Wishing Web 28 

9 Projekt: Architektura jutra 27 

10 Tutaj było, tutaj stało-spacer 
architektoniczno-historyczny 

23 

11 Życzenia dla Molickiego - laurka Szczepina 22 

12 Wyobrażenie miasta przez pryzmat 
Wrocławia – warsztaty kolażu 

21 

13 Wspólne fontanny, wspólne pomniki i 
wspólne życzenia 

20 

14 Pozdrowienia z balkonu 20 

15 Miasto odzyskane 16 

16 Osobiste mapy miasta 15 

17 Życzenia dla Szczepina  15 



18 
Nocne Ptaki - performatywny koncert 

audiowizualny 0 

 

Po rozmowach, w II etapie Komisja wybrała do programu MIASTOmovie 14 

jeden Projekt.  

Po dokładnej analizie zgłoszonych Projektów pod kątem: 

● ich zgodności z Celami Naboru 

● ich merytoryki i zgodności z celami i tematem Festiwalu, 

● zaproponowaną formą działania i narzędziami do ich realizacji, 

● dostępności i zrozumiałości tematu dla odbiorców Festiwalu, 

oraz po przeprowadzeniu rozmów online z Autorkami i Autorami wybranych 3 

najwyżej ocenionych Projektów, do współpracy w ramach Festiwalu Filmów 

o Mieście i Architekturze MIASTOmovie 14: Życzenia zapraszamy 

wydarzenie Gra, która pozostawia wiele do życzenia. 

Uzasadnienie oceny finałowego pomysłu: 

● Gra, która pozostawia wiele do życzenia 

Zespół projektowy zaproponował autorską grę karcianą, której przesłaniem jest 

świadome i odpowiedzialne wypowiadanie życzeń dla miasta. Działanie będzie 

mieć dwie fazy: kreacyjną, podczas której uczestnicy/czki spersonalizują karty 

do gry, odwołując się poprzez osobiste doświadczenia do wymienionych w 

tekście kuratorskim edycji życzeń dla miasta, oraz rozgrywki, w której 

gracze/czki wcielą się w wyraziste, miejskie role i zagrywając karty na planszy, 

będą modyfikować przestrzeń wspólnego miasta. Spotkanie będzie okazją do 

dyskusji o miejskich marzeniach - każda z osób poprzez swoje skojarzenia i 

doświadczenia podzieli się konkretnymi rozwiązaniami, które chciałaby zobaczyć 

w mieście, a następnie je zwizualizuje, korzystając z różnych technik twórczych. 

Dodatkowo gra, która powstanie podczas spotkania warsztatowego, będzie 

mogła być wykorzystywana podczas np. wieczornych wydarzeń Sceny 

Towarzyskiej.  

Komisja doceniła wielowymiarowość w podjęciu tegorocznego tematu 

przewodniego Festiwalu, merytoryczny aspekt zaproponowanego działania, jego 

oryginalną, angażującą formę i potencjał rozrywkowy.  

Szczegóły dotyczące terminu i miejsca ustalimy wspólnie z Autorkami i Autorem 

zwycięskiego projektu w najbliższym czasie i ogłosimy w oficjalnych kanałach 

komunikacyjnych Festiwalu.  


