Wroctaw, dnia 2.07.2026

Otwarty Nabor Pomystow w ramach Festiwalu Filmow o Miescie i
Architekturze

MIASTOmovie 14: Zyczenia
WYNIKI OCENY KOMISJII

Od 8 maja do 8 czerwca 2026 do Otwartego Naboru Pomysiéw w ramach
Festiwalu Filméw o Miescie i Architekturze MIASTOmovie 14: Zyczenia
zgtoszono 18 projektow. W pierwszym etapie oceny, piecioosobowa Komisja
przyznata im punkty wg 3 kryteridw (zgodnie z paragrafem V pkt. 2 Regulaminu
Otwartego Naboru Pomystéw w ramach Festiwalu Filméw o Miescie i
Architekturze MIASTOmovie 14: Zyczenia).

W drugim etapie znalazty sie 3 najwyzej ocenione zgtoszenia. Z autorami i
autorkami Komisja przeprowadzita rozmowy online miedzy 26 czerwca a 1 lipca,
by nastepnie wytoni¢ zwycieski Projekt (zgodnie z paragrafem V pkt. 3
Regulaminu Otwartego Naboru Pomystéw w ramach Festiwalu Filméw o Miescie i
Architekturze MIASTOmovie 14: Zyczenia).

Catkowitg ocene wszystkich 18 zgtoszen, w tym uzasadnienie oceny finatlowego
Projektu, zamieszczamy ponizej.
Komisja w sktadzie:
1. Anna Bieliz
Michat Chadera
Matgorzata Devosges-Cuber
Karolina Leontowicz
Jakub Zary

LA

w pierwszym etapie ocenita zgtoszone Projekty nastepujaco:

Ocena Komisji
Lp. Proponowany tytut wydarzenia
(max 50 pkt)

1 | Zyczenie o deszczu dla zieleni i miasta 46

Gra, ktora pozostawia wiele do

s : 44
2yczenia

Czy mozna tu zostac? Spacer
3 | badawczy o tym, czego potrzebujemy 42
od miasta
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Zyczenia wspétzaleznosci. Architektura,

4 natura, spoteczenstwo w dialogu o 39
przysztosci miast - wyktad i warsztaty
5 | Wyktad: Zycze ciszy. Ekologia akustyczna i 38
dzwiekowy dobrostan w przestrzeni miasta
6 Od zasobu do partnera: rzeka jako aktor 31
symbiocenu
7 Scenariusz dla moich sgsiadow 29
8 Sie¢ na zyczenia / Wishing Web 28
9 Projekt: Architektura jutra 27
10 Tutaj byto, tutaj stato-spacer
. : ; 23
architektoniczno-historyczny
11 Zyczenia dla Molickiego - laurka Szczepina 22
12 Wyobrazenie miasta przez pryzmat
. ) 21
Wroctawia — warsztaty kolazu
13 Wspdlne fontanny, wspdlne pomniki i 20
wspdlne zyczenia
14 Pozdrowienia z balkonu 20
15 Miasto odzyskane 16
16 Osobiste mapy miasta 15
17 Zyczenia dla Szczepina 15




Nocne Ptaki - performatywny koncert

18 audiowizualny 0

Po rozmowach, w II etapie Komisja wybrata do programu MIASTOmovie 14
jeden Projekt.

Po dokfadnej analizie zgtoszonych Projektow pod katem:

ich zgodnosci z Celami Naboru

ich merytoryki i zgodnosci z celami i tematem Festiwalu,
zaproponowang forma dziatania i narzedziami do ich realizacji,
dostepnosci i zrozumiatosci tematu dla odbiorcow Festiwalu,

oraz po przeprowadzeniu rozmow online z Autorkami i Autorami wybranych 3
najwyzej ocenionych Projektéw, do wspétpracy w ramach Festiwalu Filmow
o Miescie i Architekturze MIASTOmovie 14: Zyczenia zapraszamy
wydarzenie Gra, ktéra pozostawia wiele do zyczenia.

Uzasadnienie oceny finatowego pomystu:
e Gra, ktora pozostawia wiele do zyczenia

Zespot projektowy zaproponowat autorska gre karciang, ktorej przestaniem jest
Swiadome i odpowiedzialne wypowiadanie zyczen dla miasta. Dziatanie bedzie
miec dwie fazy: kreacyjna, podczas ktérej uczestnicy/czki spersonalizujg karty
do gry, odwotujac sie poprzez osobiste doswiadczenia do wymienionych w
tekscie kuratorskim edycji zyczen dla miasta, oraz rozgrywki, w ktorej
gracze/czki wcielg sie w wyraziste, miejskie role i zagrywajac karty na planszy,
beda modyfikowac przestrzen wspdlnego miasta. Spotkanie bedzie okazjg do
dyskusji o miejskich marzeniach - kazda z osdb poprzez swoje skojarzenia i
doswiadczenia podzieli sie konkretnymi rozwigzaniami, ktére chciataby zobaczy¢
w miescie, a nastepnie je zwizualizuje, korzystajac z réznych technik tworczych.
Dodatkowo gra, ktéra powstanie podczas spotkania warsztatowego, bedzie
mogta by¢ wykorzystywana podczas np. wieczornych wydarzen Sceny
Towarzyskiej.

Komisja docenita wielowymiarowos$¢ w podjeciu tegorocznego tematu
przewodniego Festiwalu, merytoryczny aspekt zaproponowanego dziatania, jego
oryginalng, angazujacg forme i potencjat rozrywkowy.

Szczegodty dotyczace terminu i miejsca ustalimy wspodlnie z Autorkami i Autorem
zwycieskiego projektu w najblizszym czasie i ogtosimy w oficjalnych kanatach
komunikacyjnych Festiwalu.



